FlipFun, ¢ocuklarin degisen ihtiyaclarina uyum saglayabilen, doniistiiriilebilir ve ¢ok islevli
bir cocuk odas1 mobilyasi sistemi olarak tasarlanmistir. Projenin ¢ikis noktasi; giiniimiizde
cocuk odalarinda kullanilan mobilyalarin ¢ogunlukla tek islevli olmasi, ¢ocuklarin bagimsiz
kullanimini yeterince desteklememesi ve sinirli yasam alanlarinda esnek ¢oziimler
sunamamasidir. Ozellikle sehir yasaminda gocuk odalarinin kiigiilmesi, ayn1 alanin oyun,
dinlenme, 6grenme ve depolama gibi farkli islevleri ayni anda karsilamasini gerekli hale
getirmektedir. Bununla birlikte cocuklarin fiziksel gelisimleri ve kullanim aliskanliklar1 da
hizli sekilde degismektedir. Mevcut mobilyalar ise bu donilistime uyum saglayamadigi igin
kisa siirede yetersiz hale gelmektedir.

Bu problem dogrultusunda FlipFun, ¢cocuklarin yalnizca bir iiriinii kullandig1 degil, ayn1
zamanda kendi mekanlarini aktif bigimde dontistiirdiigii bir sistem fikri tizerinden
gelistirilmistir. Tasarimin temel konsepti; basit geometrik formlar ve modiiler parcalar
aracihigiyla farkli kullanim senaryolari olusturabilmektir. Uriin pargalar farkli bigimlerde bir
araya getirildiginde oturma birimi, oyun alani, masa diizeni veya farkl1 mekansal kurgular
olusturabilmektedir. Bdylece ¢ocuk, {iriinii yalnizca fiziksel bir nesne olarak degil; oyun
oynayabildigi, degistirebildigi ve yeniden kurgulayabildigi etkilesimli bir sistem olarak
deneyimlemektedir.

Proje ozellikle 6-11 yas arasi ¢ocuklar hedeflenerek tasarlanmistir. Bu yas grubundaki
cocuklar hem bagimsiz hareket edebilmekte hem de modiiler sistemleri anlayarak iiriinle aktif
etkilesim kurabilmektedir. Kullanim senaryosunda ¢ocuk, giinliik ihtiyag¢larina veya oyun
kurgusuna gore {iriiniin pargalarini yeniden diizenleyebilmektedir. Tek basina oturma alani
olusturabilir, arkadaslartyla ortak bir oyun diizeni kurabilir veya iiriinii farkli aktiviteler i¢in
doniistlirebilir. Bu doniigiim siireci yalnizca islevsel bir kullanim sunmamakta; ayn1 zamanda
cocugun yaraticiligini, problem ¢6zme becerisini ve mekansal farkindaligini da
desteklemektedir.

Tasarim siireci boyunca ¢ocuklarin iirlinlerle kurdugu fiziksel iliski ve hareket aliskanliklari
da dikkate alinmistir. Cocuklarin ¢ogu zaman iiriinleri yalnizca amaclanan kullanim bigimiyle
degil, oyun icinde farkl sekillerde kullandiklar1 gézlemlenmistir. Bu nedenle FlipFun’da tek
bir kullanim bi¢imi tanimlamak yerine agik uglu ve esnek bir kullanim yaklagimi
benimsenmistir. Uriiniin farkl1 kombinasyonlara izin vermesi, cocugun hayal giiciine gore
yeni kullanim senaryolar1 olusturabilmesini desteklemektedir.

FlipFun’da ana malzeme olarak oluklu mukavva tercih edilmistir. Bu tercih yalnizca
siirdiirtilebilirlik yaklagimina degil, ayn1 zamanda kullanim deneyimine de dayanmaktadir.
Oluklu mukavva; hafif, geri donistiiriilebilir, ekonomik ve



kolay iglenebilir bir malzemedir. Hafif yapis1 sayesinde ¢ocuklarin {iriin parcalarin1 kendi
baslarina tagiyabilmelerine ve yeniden diizenleyebilmelerine olanak saglamaktadir. Ayrica
katlama ve geometrik form kullanimiyla malzemenin yapisal dayanimi artirilmistir. Boylece
iiriin, hem giivenli hem de esnek bir kullanim sunmaktadir.

FlipFun’un kullanictyla kurdugu iligki, yalnizca islev odakli degil; deneyim, etkilesim ve
katilim odaklidir. Cocuk, iiriinti kullanirken ayn1 zamanda kendi mekanini iiretme ve
dontistiirme deneyimi yasamaktadir. Bu yaklasim, {iriinii kisa siireli tiikketilen bir nesne
olmaktan ¢ikarip ¢ocukla birlikte degisebilen ve uzun siire kullanilabilen bir sisteme
doniistiirmeyi amaglamaktadir.
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A children’s furniture concept that allows different spatial configurations 6-11 years
through simple form transformations. ~—
Q
o Playful
o Interactive
o Child-centered
o Flexible

Multi-fuctional

©Corrugated cardboard as main material
% Lightweight

&% Recycable



FLIPFUN

Ece
e 6 years old

o User Type: Active child

About
o Lives in an apartment in Istanbul

e Spends most of her time in her room
o Enjoys playing with toys like dolls, cars, and games

Behaviors Needs

o Likes to create her own play o A space where she can both
scenarios sit and play

e Moves objects around while o« Ability to create different play
playing setups

o Uses furniture in different ways o Furniture suitable for her size
(sitting, climbing, playing) o Easy-to-use and interactive

o Gets bored quickly with single- products

function products

Frustrations Goals:
e Furniture is too big or not o To play freely in her room
usable independently  To create different game
o Limited space for playing scenarios
o Products that only serve one « To use things on her own
function without help

o Needing help from parents

PRERSONA'S

Ayse
o 35 years old
e User Type: Parent

About
o Lives in an apartment in Istanbul
o Has a 6-year-old child
o Cares about home organization and safety

Behaviors Needs

o Organizes the child’s room o Safe and stable
regularly furniture

o Prefers practical and long-lasting o Easy-to-clean materials
products o Space-efficient

o Observes how the child uses solutions
furniture e Products that support

o Avoids complex or hard-to- multiple uses

maintain items

Frustrations Goals
e Messy and cluttered rooms e To create a safe and
o Unsafe or unstable furniture organized room
e Products that take up too much e To support her child’s
space development
o Items that lose function quickly o To use space efficiently

e To buy durable and
useful products
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