Birlikte Buyuyen, Donusen ve Bag Kuran Modiler Sistem

n'e Problem C6ézim
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? HIZII TUketlm ve Oyuncak Atlgl "EKO-LEGO, cocukla birlikte bUyuyen moduler bir

Kisa (")mtlrlﬁ Kullanim, Uzun Vadeli Atik sistemdir. Tek bir Grlnle Gg farkli yasam senaryosu sunarak
atik olusumunu engeller:"

dl

Cocuklarin bir oyuncaga olan ilgisi ortalama 5-6 ay
surmektedir. Bu hizli tuketim déngusu, hem ciddi
bir atik problemiyaratmakta hem de ebeveynler

OYUN (Erken Cocukluk): Birbirine gegme lego sistemiyle
motor becerileri gelistiren, yaratici bir hayvan figurd insasi.

DEKOR (Estetik Sureklilik): Figur olarak tamamlandiginda,

uzerinde surekli bir ekonomik yuk olusturmaktadir. cocugun kendi boyadigdi ve stickerlarla kisisellestirdigi, rafta
Mevcut oyuncaklar, cocugun gelisimsel ihtiyaclarina selglliensblly Sik(ol cek elsiei,
gore evrilmedigi icin hizla kullanilmaz hale FONKSIYON (Okul Cagi): ihtiyac duyuldugunda gévde

modullerinin kolayca ayrilarak bir masaustu organizatoru

gelmektedir. veya kalemlige dénusimu.

TASARIM YAKLASIMI

Cok Fonksiyonlu Evrim ve Duygusal Bag

"EKO-LEGO; oyuncagdin gecici dogasina meydan okuyan, cocukla birlikte buyUyen butiincil bir sistemdir. Lego "
tabanl moduler yapisi sayesinde UrUnU sadece bir oyun aracl olmaktan ¢ikarip uzun 6murlu bir fonksiyon nesnesine ' ‘
doénUstUrurken; atik olusumunu engelleyerek ebeveynler icin stirdrilebilir bir aile ekonomisi sunar." .’

", ,‘,/' Utetim Ekonomisi: @ Cok Katmanli Fonksiyon: é 2? Duygusa].Sﬂrdﬁrﬁlebilirlikz
4 Govde ve ayak Y Tasarim; erken cocuklukta %" Boyanabilir yUzeyler ve
modullerinde kullanilan @3 yap! oyuncagl, okul sticker detaylari, cocuk ile
‘Ortak Kalip' (Common ¢aginda masaustd nesne arasinda gucld bir
Parts) stratejisiyle eI, MRS Chst psikolojik bag kurarak atik
maliyet ve enerji zamaniardaise olusumunu ve hizli taketimi
tasarrufu saglanir. kisisellestirilmis bir oda

dekorudur. engeller.




EKO-LEGO KULLANICI SENARYOSU

Ergonomik Kavrama ve Kontrol

Uriin formlari, 3-11 yas grubu ¢ocuklarin el
antropometrisine gore geometrik olarak
optimize edilmistir. Modller yapi, kiicuk
ellerin Grinu glvenle kavramasina ve
yonlendirmesine imkan tanir."

Kargo Acilisi ve ilk Temas Paket icerigi ve Parca Tanima Montaj Deneyimi

"Eko-Lego sadece bir
oyuncak deqil;
kesfetme, insa etme
ve birlikte buyume
deneyimidir."

Yaratici Kisisellestirme Kavrama ve Kullanici iliskisi Fonksiyonel Donlisuim Anilari Saklayan Bir Dekor



EKO LEGO: FIZIKSEL PROTOTIP VE A

ZURAFA

MASA USTU ORGANIZER/KALEMLIK KiSISELLESTRILMiS ODA DEKOR URUNU

(iki farkh kullanimi olan kalemlik)

GECME SiSTEM

Sik sok-tak
islemlerine
dayanikli,
stirtiinme bazl
modauler sistem.

MANTAR MALZEME KULLANIMI

Mukavvayi deformasyondan
koruyan ve baglantiyi
gucglendiren atik mantar
arayuz."

JLAMA ANALI

Sticker (Cikartma) Kullanimi

"Stickerlar araciligiyla sunulan
kisisellestirme, Urtnle kurulan
psikolojik bagi guglendirirken
yaraticiligi ve motor becerileri
destekleyen bir oyun surecine donusur

20cm

AMBALAJLAMA VE LOJIiSTIK Eb

"Modiillerin sevkiyat sirasinda darbe ve nemden
korunmasi i¢in kullanilan katmanli ambalaj, Grinin
kullaniciya fabrikadan ciktigi formda, deforme
olmadan ulasmasini garanti eder
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